Lubelski Zwiazek Orientacji Sportowej
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KLUB UCZELNIANY AZS

W LUBLINIE

Blegomww z Maopa,
po Dzielnicach Lublina

KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY
ZAWODOW W BIEGU NA ORIENTACJE

+BIEGAM Z MAPA PO OSIEDLACH LUBLINA"

Runda Il - OSIEDLE LEGI

TERMIN:

23.05.2023 r. (wtorek)

ZBIORKA UCZESTNIKOW:

0d godziny 17:30 - Lublin ul. Biedronki (okolice wej$ciu do XXVII LO)

ORGANIZATOR:

Kierownik zawodoéw :

Lubelski Zwigzek Orientacji Sportowej
KU AZS UMCS Lublin
Jakub DOBROWOLSKI

Sedzia gtowny: Aleksander TARNOWSKI

Budowniczy tras: Mirostaw TARNOWSKI

MAPA: “Legi 2022" skala 1:4 000, warstwice co 2,5 m.
Teren miejski, parkowy bardzo dobrej przebieznosci.

START: 0d godziny 18:00 (interwatowy)

POMIAR CZASU:

W zawodach wykorzystany zostanie system SPORT-IDENT.
Organizator wypozycza chipy dla zawodnikdw, ktérzy ich nie posiadaja.

W przypadku zagubienia chipa wypozyczonego od organizatora, pobieramy
optate w wysokosci 250 zt.

KATEGORIE WIEKOWE:

KD , MD - szkoty podstawowe

KJ, MJ -szkotly ponadpodstawowe
KS, MS - 21- 39 lat - seniorzy

KV, MV - (powyzej 40 lat) — weterani
RR - rodzinna

ZGLOSZENIA Zgtoszenia do dnia 22.05.2023r. poprzez formularz zgtoszeniowy
znajdujacy sie na stronie bnolublin.pl lub mail tarnolus64@tlen.pl
podajgc imie i nazwisko, klub/szkota/firma, rok urodzenia, nr chipa lub
che¢ wypozyczenia.

OPLATA STARTOWA: Zgodnie z regulaminem

WYROZNIENIA: Dyplomy za miejsca I-lll, wreczone zostang w nastepnej rundzie.

UWAGI DOTYCZACE
ORGANIZACJI ZAWODOW

Przed startem (nie pézniej niz do godziny 17:45) opiekunowie lub
zawodnicy pobierajg z biura zawodéw chipy (kazdy uczestnik startuje
Z przypisanym do siebie numerem chipa i obowigzkowo zdaje go po

UNIWERSYTETU MARII CURIE-SKEODOWSKIEJ



mailto:tarnolus64@tlen.pl

STARTU | METY:

zakonczeniu biegu) - prosimy nie czeka¢ na ostatnig chwile z
odebraniem chipa.

START - dojscie do startu 100 m.

Przed boksem startowym znajduje sie stojak ze stacjg CLEAR — kazdy
uczestnik musi wyczyscic chipa,

Na starcie znajduja sie 2 boksy startowe — do pierwszego wchodzimy
po ukazaniu sie na zegarze odpowiedniej minuty startowej (zgodnie

z listg startowg), podajemy sedziemu nr chipa i logujemy sie w stac;ji
CHECK.

Po ustyszeniu sygnatu przechodzimy do drugiego boksu i pobieramy
mape z trasg, po ktérej biegamy.

Po kolejnym sygnale wybiegamy z boksu do miejsca startu
(zaznaczonego na mapie tréjkgtem) a w terenie stojakiem z baza
START - OBOWIAZKOWO logujemy sie i wybiegamy na trase.

Po zaliczeniu punktoéw kontrolnych zaznaczonych na mapie i
dobiegnieciu do mety nalezy potwierdzi¢ koniec biegu (stacja FINISH).

Nastepnie udajemy sie do stolika sedziowskiego w celu odczytania
czasu biegu, oddajemy wypozyczony chip i odbieramy miedzyczasy.

Organizator nie zabezpiecza szatni i WC.

INNE:

Uczestnicy ubezpieczajg sie we wltasnym zakresie.
Dla os6b niepetnoletnich obowigzuje zgoda rodzicéw na udziat w zawodach.

Zgtoszenie sie do zawoddw jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody

na przetwarzanie danych osobowych przez organizatora zawodow

na potrzeby ich organizacji, publikacji list startowych i wynikow oraz zgody
na udostepnienie wizerunku zawodnikéw w mediach, relacjach z zawodow
zamieszczonych na stronie www.bnolublin.pl oraz materiatach promocyjnych
dotyczacych zawodow.

UWAGA:

1. Opiekunowie i trenerzy zobowigzani sg do rejestracji oraz odbioru chipéw
Za Swojg grupe.

2. Zawodnicy startujg w odstepach interwatowych. Po wybiegnieciu z boksow
startowych nalezy dobiec do miejsca oznaczonego na mapie tréjkgtem (w
terenie stojak z lampionem ) i obowigzkowo umiesci¢ swéj chip w puszce
“START".

Zawodnicy, ktorzy nie potwierdza swojej obecnosci w miejscu startu nie
zostang sklasyfikowani.

3. Wyniki bedg opublikowane na stronie internetowej organizatora zaraz po
zakonczeniu biegu.

ZAPRASZAMYDO UDZIALU - ORGANIZATORZY




